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Düşünme pratiğinde 
Podcast meselesi 
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��ĕlı yıllarGan Eir film sahnesi 
Güäünelim� Karakterimi] yatakta 
GoÄrXlXr, ¸alar saatini kaSatır ve hı]lıca 
ayaÄa kalkıS Jüne Eaälar� �imGi Ge 
EX sahneyi Jünümü]e Xyarlayalım� 
Karakterimi] GoÄrXlmaGan eline 
telefonXnX alır, Gakikalarca ekrana 
Eakar ve X]Xn Eir süre sonra Je¸ 
kalGıÄını fark eGiS alelacele yataktan 
fırlar� İkinci sahne ne seyirci ne Ge 
karakter i¸in Sek Ge keyifli JÚrünmüyor, 
GeÄil mi" $ncak artık EX sahnenin 
¸oÄXmX]Xn va]Je¸emeGiÄi saEah 
rXtini haline JelGiÄini itiraf etmemi] 
Jerekiyor� =orXnlXlXk JiEi elimi]e 
alGıÄımı] telefonlar heSimi]Ge 
tanımlayamaGıÄımı] Eir yorJXnlXÄa 
seEeS olXrken, 2[forG 'ictionary Ge 
Únemsi] i¸eriklerin aäırı tüketiminGen 
kaynaklanan ]ihin yorJXnlXÄX anlamına 
Jelen brain rot yani Eeyin ¸ürümesini 
���� yılının kelimesi se¸ti� +enü] EX 
GXrXma Eir ¸Ú]üm üretememiä olsak 

Ga heSimi]in tükettiÄi i¸erikleri ve 
vakit Je¸irGiÄi mecraları sorJXlamaya 
EaälaGıÄı kesin� %X sorJXlamaların 
ortasınGa hı]la yükseliäe Je¸en ve 
oriMinal i¸eriklerle Úne ¸ıkan alternatif Eir 
mecra ise SoGcastĕler� 

3oGcast
lerin ¸ekiciliÄi olGXk¸a Easit� 
KenGi hı]ınGa, kenGi se¸tiÄin i¸eriÄi, 
Ú]Jürce GinleyeEilmek� Kısa viGeo 
ve sınırsı] kayGırmaya müsait sosyal 
meGya JÚrsellerinin aksine� EaÄlam 
GeÄiäikliÄi olmaGan, EÚlünmeGen, tek 
Eir i¸eriÄin Gerinlemesine tüketilGiÄi 
Eir alan SoGcast Günyası� StanG�XSĕtan 
haEerlere, masallarGan Jastronomi 
sırlarına, SsikoloMiGen Gil eÄitimine, 
flÚrt anılarınGan Gerin Solitik anali]lere 
kaGar akla JeleEilecek her türlü 
konXGa sesli i¸eriklerin var olGXÄX 
Eir evren� *a]eteciler, aktivistler, 
sanat¸ılar ve akaGemisyenlerin Ge 
aralarınGa EXlXnGXÄX Eir¸ok insan 
kenGi hikayelerini, X]manlıklarını ve 

Geneyimlerini Saylaäarak, Ginleyicilere 
sınırsı] Eir ÚÄrenme ve keäfetme alanı 
a¸ıyor� %X keäif alanının Ginleyiciye 
]aman ve mekanGan EaÄımsı] Eir 
äekilGe sXnXlması Ga ¸ekiciliÄini 
arttırıyor� (kranGan EXnalan, ama EilJi 
almaya ya Ga keyifli i¸erik tüketmeye 
Gevam etme ihtiyacı hisseGen insanlar 
Eira] Ga EX seEeSle Ginleme eylemine 
yÚneliyor ve SoGcastĕleri Jünlük 
rXtinlerinin Eir Sar¸ası haline Jetirerek 
kiäiselleätiriyor� %Úylece EilJi tüketimi 
Eir ]orXnlXlXktansa, Ginleyicinin 
kontrolünGe keyifli Eir yolcXlXÄa 
GÚnüäüyor� 

3oGcastĕe olan ilJinin artıäı meGya 
tüketim alıäkanlıklarımı]ın GÚnüäümü 
hakkınGa Eir¸ok iSXcX Ga EarınGırıyor� 
%ir ]amanların raGyo ve televi]yonXnXn 
EelirleGiÄi saatli i¸erik akıäını JeriGe 
EıraktıÄımı]Ga vaGeGilen Ú]Jürlük ve 
EollXk hissinin yerini kafa karıäıklıÄına 
ve yorJXnlXÄa EıraktıÄını JÚrüyorX]� 
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İnsanların sınırsı] ve anlamsı] i¸erik 
havX]XnGansa, Gerinlikli ve kaliteli 
i¸eriklere yÚnelGiÄini, a] ama Ú] 
se¸kilerle hareket ettiÄini anlıyorX]� 
*e¸miäin Jeleneksel meGyasının 
ürettiÄi, ü]erine Güäünülmüä ve ]aman 
harcanmıä i¸erikleri Ú]leyenlerin 
ihtiyacı Ga aslınGa Jeleneksel ve ¸aÄGaä 
arasınGa kÚSrü kXran SoGcastĕler 
tarafınGan karäılanıyor� )LQDQFLDO TLPHV� 
NHZ <RUN TLPHV ve MRQRFOH JiEi 
Eir¸ok meGya kXrXlXäXnXn kenGilerini 
SoGcastĕlerGe konXmlanGırmaya 
Eaälaması EX GXrXmX GoÄrXlXyor� %X 
mecrayı ciGGiye alıS yatırımların artması 
ise enGüstrileämenin ilk aGımlarını 
olXätXrXyor� 

3oGcast üreticilerinin kenGi EaÄımsı] 
meGya Slatformlarını yaratması i¸erik 
üreticilerinin Gaha sürGürüleEilir Eir 
äekilGe ¸alıämasını mümkün kılarken, 
monoSolyĕi ortaGan kalGırarak meGya 
üretiminGe Ge Gemokratikleämeye 
iäaret eGiyor� %X Gemokratik yaSı 
üretilen i¸eriklerGe ve üreticilerin ¸ok 
sesli yaSısınGa kenGini JÚsteriyor� 

*eleneksel meGyaGa yer EXlamayan 
hikayeler EX mecra ile kenGilerine 
yeni Eir alan yaratmıä olXyor� <a Ga 
Ginleyiciler, farklı yaäam Úykülerini, 
kültürel SersSektifleri ve kiäisel 
yolcXlXklara eälik eGerek i¸eriÄi üreten 
kiäiyi alıäılmıäın GıäınGa Eir a¸ıklık ve 
samimiyetle tanıma fırsatı yakalıyor� 
<aratılan EX ortak Gil, Eir¸ok insana 
kenGi Geneyimlerini Eaäkalarıyla 
Saylaäma cesareti veriyor ve evrensel 
olarak JÚrüä EirliÄini ya Ga ayrılıÄını 
Eesliyor� 

Kiäisel hikayelerin samimiyeti, 
SoGcast Günyasını saGece Eir EilJi 
aktarım aracı olmaktan ¸ıkarıS 
Saylaäımın ÚnceliklenGirilGiÄi Eir 
Slatform haline Jetiriyor� =aman 
Je¸irmeyi se¸tiÄimi] ve ]ihnimi]e 
misafir ettiÄimi] seslerin eskinin 
raGyo alıäkanlıÄını hatırlatan nostalMik 
Eir etkisi Ge var taEii� %X Jer¸ek 
hikayeler Ginleyici ve üreticinin 
arasınGa Eir emSati aÄı kXrGXÄX JiEi 
toSlXlXk Geneyimini Ge ortaya ¸ıkıyor� 
Kısacası SoGcastĕler insani Geneyimi 

ÚnceliklenGiren, Gerinlikli i¸eriklere olan 
taleEi JÚrünür kılıyor� oeäitli temaların 
ele alınması Ga Eilin¸lenGirici Eir 
fonksiyon üstleniyor ve sosyo�kültürel 
GeÄiäime katkıGa EXlXnXyor�

3oGcastĕlere GXyXlan ilJinin, hı]lı 
tüketim ¸aÄınGa GXrma ve ¸evremi]i 
anlamlanGırma ihtiyacımı]ın Eir 
yansıması olGXÄXnX JÚreEiliyorX]� 
=amanın kısıtlı, Gikkatimi]in ise 
herkesin heGefinGe olGXÄX moGern 
¸aÄGa hemen herkesin yeni Eir i¸erik 
tüketim Ei¸imi arayıäınGa olGXÄX Ga 
a¸ık� 3oGcastlerĕin Ge EX keäifte ]ihinsel 
XfkXmX]X Jeniäleten, Günyayı Gaha 
GerinGen anlamamı]a olanak saÄlayan 
Eir ara¸ olGXÄX sÚyleneEilir� 'inJin ve 
kiäiselleätirileEilen formatıyla insanlara 
nefes alıS Gerinlemesine Güäünme 
imkanı sXnan EX mecranın asıl GeÄeri, 
EilJi aktarmaktan ]iyaGe, Güäünme 
SratiÄi sXnmasınGan Ga kaynaklanıyor 
olaEilir� Sınırsı] i¸eriktense, GoÄrX 
hikayeye kXlak veriS sonrasınGa 
kenGimi]le kalmak i¸in a¸tıÄı alan Ga EX 
Güäünme SratiÄini Eesliyor� 
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